
ЭТАПЫ СОЗДАНия 3D ЛОКАЦИй



1. СКЕТЧ 
делаем скетч для 
будущих локации. 
скетч делается с помощью
линера и бумаги 



моделируем в программе
autodesk maya 

2. МОДЕЛИрование 



текстурируем обьект
в программе
autodesk maya 

3. МАТЕРИАЛЫ И 
ТЕКСТУРЫ 



4. ОСВЕЩЕНИЕ 



5. RENDER & 
SCETCHFAB
готовый проект
загружаем 
в sketchfab


